R o U T E Ontdek de wereld van nutteloze borden met de nieuwe route

van Kamiel De Bruyne in het prachtige Genk! Een avontuur
vol absurditeit en humor, waarbij je verrassingen en verwon-
dering zult ervaren. Deze unieke route neemt je mee langs
borden die geen enkel nut dienen, behalve het opwekken
van een glimlach!
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= De route is niet bewegwijzerd.
= De route is op sommige plaatsen onverhard. Denk aan het juiste schoeisel.
= Shopping 2 is open van 7-20 uur.
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Meerinfo op het bordje hieronder.
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